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Mowa nienawisci w realnym Swiecie i Internecie

opracowanie: Daniel Kiermut

Zajecia adresowane sg do dzieci w wieku 7 -14 lat,
) ) liczebnos$¢ grupy 20 osdb. Zajecia majg na celu uczuli¢
Adresaci/adresatki: dzieci na zjawisko mowy nienawisci w internecie, realnym
zyciu i zachecic ich do reagowania.
przygotowana scenka o dziecku, ktére doswiadczyto cyberprzemocy
Materiaty:
Cele: Gtéwny:
Uswiadomienie dzieciom ryzyka jakie ptynie z mowy nienawisci, przemocy w
wirtualnym swiecie
Szczegdtowe:
wiedza:
OU wie czym jest cyberprzemoc i mowa nienawisci i jak nalezy na nig reagowag,
gdzie zgtaszac
umiejetnosci:
OU potrafi reagowac¢ w przypadku zagrozenia mowa nienawisci, cyberprzemoca,
wie jak wspierac inne dzieci, ktdre tego doswiadczajg,
postawy:
i Projekt realizowany jest w ramach programu ,,Obywatele
NowAT ®) 7R dla Demokragiji”, finansowanego
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OU uswiadamia sobie jakie zagrozenia ptyng z mowy nienawisci,
jest uwrazliwony na konieczno$¢ reagowania

Metody:

Dramowe techniki

Przebieg
zajeé/opis
cwiczen

1. Przywitanie

2. Prowadzacy wprowadza dzieci w historie dziecka, ktdre doswiadczyto mowy
nienawisci — wspdlnie z wybranych faktéw (scan postu na fb, przedmioty, fragment
pamietnika) dzieci budujg elementy historii dziecka, ktére w wyniku
cyberprzemocy doznato jakiej$ krzywdy w klasie.

2. OU dzielg sie na grupy — kazda grupa zastanawia sie co sie stato w tej historii

3. Odegranie pierwszych scenek — jak bohater funkcjonowat w grupie réwiesniczej,
w domu, w szkole z nauczycielami

4. podziat na grupy w ktérych OU zastanawiajg sie nad motywami kazdej z grup.
Przygotowujg stopklatke, ktéra oddaje emocje poszczegdlnych oséb. Omédwienie.

5. éwiczenie gorgce krzesta — wybrane dziecko wciela sie w role gtéwnego
bohatera — pozostali majg prawo zadawa¢ pytania na temat uczué¢, emocji,
motywacji.

6. Jak rozwigza¢ historie bohatera — dzieci wymyslajg i prezentujg scenki.

7. Omdwienie — jak jest naprawde, czy takie historie sie dziejg, jak szukaé¢ pomocy,
kto moze pomdc, co warto zrobi¢, dlaczego samemu nie warto stawac sie
,hejterem”.

Uwagi:

ICELAND
LIECHTENSTEIN
NORWAY

eea
grants

Warto zadbac o wszystkie niezbedne elementy wprowadzajace w historie, a na
koniec pozwolié dzieciom , wyjs¢” z rol.
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